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|. Datos de identificacidn.
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Il. Presentacion del programa de estudios,

El software de base o software base es el programa principal del dispositive
informatico el cual se encarga de controlar completamente el dispositivo que puede
ser una computadora, un teléfona celular una tableta, etc.

Se considera "base" porque es |a base, plataforma o el "asiento” donde el resto del
software se apoya para ejecutarse,

Para todo profesionista del area de informatica es fundamental conocer |a estructura
bésica de una computadora digital, ya que al ser esta su principal herramienta de
trabajo sera de gran relevancia contar con amplios conocimientos de la interaccion
del hardware y software que la constituyen.

Gracias a dichos conocimientos se podran identfificar los diversos niveles de la
jerarguia de software, enfocandose en el software de bajo nivel, para profundizar en
el funcionamiento de este, mediante la programacion en lenguaje ensamblador y
sus aplicaciones.
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IV. Objetivos de la formacién profasional.

Objetivos del programa educativo:

Son objetivos de la licenciatura en Informatica Administrativa, formar
profesionales con conocimientos solidos en Tecnologias de la Informacion que
disefien, innoven e implementen sistemas de infarmacion con el fin de aplicarlos
a los procesos de planeacion, organizacion, direccién y control de una
organizacion y asi coadyuvar a incrementar su eficiencia y productividad.

Genearales

Asumir los principics y valores universitarios, y actuar en consecuencia.

Ampliar su universo cultural para mejorar la comprension del mundo y del
entorno en gue vive, para cuidar de la naturaleza y polenciar sus
expectativas.

Cuidar su salud y desarrollar armonicsamente su  cuerpo,
ajercer rasponsablemente v de manera creativa el tiempa libre.

Desarrollar la sensibilidad y el arte como base de la creatividad.
Reconocer |a diversidad cultural y disfrutar de sus bienes y valores.
Tomar decisiones y formular soluciones racionales, éticas y esteticas.

Ejercer el didlogo y el respeto como principios de la convivencia con sus
semejantes, y de apertura al mundo.

Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente su cuerpo;
ejercer responsablemente y de manera creativa el tiempo libre,

Particulares

Gestionar sistemas de informacién administrativa, mediante metodos de
algoritmos, de programacion, entre otros para detectar y controlar
problemas informaticos como el mal usc de software, virus, entre otros,
dentro de una organizacian.

Disefiar proyectos informaticos innovadores que optimicen |05 recurses
tecnoldgicos de una organizacion mediante el uso de |as nuevas
tecnologias de la informacion como los servicios de mensajeria
instantanea, el comercio electranico, e- gobierno, banca en linea, servicios
peer-io-peer, correo electrdnico, etc. empleando habilidades linglistico-
comunicativas en una segunda lengua para comprender el avanzado
cambio tecnologico.

Auditar sistemas de seguridad de la informacién de una organizacion a
través de la incorporacian de estrategias y métodos de analisis de datos e
informacidn como la visualizacion de datos, la mineria de datos, los analisis
semanticos de lextos, la programacidn y optimizacion matematica, las
redes rraurunalssqutm otros para llevar a cabo procesos informatico-
administrativos y p?'{em agmdad a las m;gamz:amﬁnesf
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Objetivos del nicleo de formacion:

Desarrollara en el alumno el dominio tedrico, metodoldgico y axiologico del campo
de conocimiento donde se inserta la profesién

Comprendera unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades y
actitudes necesarias para dominar los procesos, métodos y técnicas de trabajo; los
principios disciplinares y metodologicos subyacentes; y la elaboracion o preparacion
del trabajo que permita |a presentacion de la evaluacion profesional

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Disefiar, desarrollar & implementar sistermas basados en lenguajes y tecnologia
WEE que aporten soluciones tecnologicas buscando mejorar la eficiencia y eficacia
de los sisternas de informacién en las organizaciones.

V. Objetiveos de la unidad de aprendizaje.

Programar en lenguaje ensamblador aplicaciones de software o hardware,
distinguiendo y manejando el software de cada nivel, que componen una
computadora digital, para tener el control total de un sistema de computo.
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Vl. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad 1. Estructura y funcionamiento del hardware y software de la computadora |
digital. _

Objetive: Conocer |a arquitectura, organizacion y ejecucion de programas de una
computadora digital e identifica la relacion que se establece enire el hardware y
software para el comrecto funcionamiento de esta.

Temas:

1.1 Concepto de computadora digital.

1.2 Estructura de la maquina multinivel.

1.3 Arquitecturas clasicas de computadora.

1.4 El procesador y sus registros

1.5 Memoria principal (RAM).

1.6 Modos de direccionamiento.

1.7 Ciclo de operacion basico del procesador tFetch—DechF~E:ecute‘J.

Unidad 2. Intreduccién al software de bajo nivel.

Objetivo: Comprender el funcionamiento del software de bajo nivel. desde la
generacion del cadigo fuente hasta |a ejecucidn de la aplicacion.

Temas:

2.1 Concepto de interrupcion.

2.2 Liamadas a servicios del sistermna.

2.3 Diferencia entre compilador, ensamblador e interprete.

2.4 Ventajas y desventajas de lenguaje de bajo nivel (Lenguaje Ensambladaor).
2.5 Estructura del Lenguaje Ensamblador (directivas, instrucciones, etiquetas y
comentarios).

2.6 Proceso de ensamtlado, ligado y ejecucion.

2.7 Estructura vy flujo de un programa en Ianguaj? ensamblador.
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_' Unidad 3. Programacion en Lenguaje Ensamblador

Objetive: Desamcllar el software de bajo nivel mediante la programacién en
lenguaje ensamblador.

Temas:

3.1 Declaraciones de variables y ameglos.

3.2 Desplegado de mensaje en el menitor,

3.3 Captura de caracteras y cadenas de caracteres.
3.4 Ciclos numéricos.

3.5 Saltos condicionales & incondicionales.

3.6 Incrementos, decremenios y comparacion.
3.7 Arreglos (operador DUP).

3.8 Operadores aritméticos y ajustes ASCII,

3.9 Puertos de E/S e interrupciones de hardware
3.10 Modularidad (procedimientos y macros),

Unidad 4. Aplicaciones del software de bajo nivel _
Objetive: Aplicar software de bajo nivel en el desarrollo de sistemas actuales.

Temas:
4 1 Manipulacién de datos
4 2 Almacenamiento en el disco duro

4 3 Sistemas embebidos.

4 4 Ejemplos de sisternas embebidos con base en microcontroladores y tarjetas
de desarrollo,

4.5 Programacion de microcontroladores y tarjetas de desarrollo  con lenguaje
ensamblador.

4.6 Aplicacidn del Lenguaje Ensamblador
4.7 Enfogue moderno del Lenguaje Ensamblador
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Vll. Acervo biblicgrafico.

Basico:

Andrew 5. Tanenbaum, (2003), Organizacidn de computadoras. un enfogue
estructurado. Mexico. Prentice Hall Hispanocamericana,

Kip R, Irvine (2007), Lenguaje ensamblador para computadoras basadas en
Intel, Prentice Hall.

Fernande E. Valdés Pérez, Ramon, (2007), Microcontroladores:
fundamentos y aplicaciones con PIC, Marcombo, Espafia.

Mano, M. Morris; Kime, Charles, (2005), Fundamentos de Disefologico y de
Computadoras, Pearson Educacion S.A., Madrid Espafa.

Tanenbaum, A. (2009) "Sistermas Operativos Modemos™ Pearson. 3a
edicion. México

Abel, P. (199G). Lenguafe ensamblador y programacion para IBM PC y
compatibles. Pearson Educacion.

Complementario:

Ronald J. Tocci, Neal S Widmer (2003), Sistemas Digitales: principios y
aplicaciones, Prentice Hall.

H. Taub. {(1882), Circuitos digitales y Microprocesadores, MacGraw—Hill
E. Mandado (1998), Sistemas electronicos digitales. Marcombo

Thomas L. Floyd {2000), Fundamentos de sistemas digitales 77 edicidn,
Prentice—=Hall.

John F. Wakerly (2001). Disefio digital. Principios y practicas 37 edician.
Prertice—Hall

G. Tojeiro(2008), Proteus: Simulacidon de circuitos elecirénicos vy
microcontroladores a traves de ejemplos. Marcobo.
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